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PRESENTATION LEVEL 256 (PARIS&CO) - 2020 13

Level 256 est la plateforme d’innovation, lancée par Paris&Co, 
entièrement dédiée à l’esport. Elle réunit l’ensemble des acteurs de 
l’esport autour des enjeux d’innovation et de développement de la 
filière avec pour objectif de : 

• Soutenir et faire émerger les projets innovants les plus 
prometteurs

• Informer, accompagner et développer l’esport amateur et 
professionnel

• Animer la Maison parisienne de l’Esport qui réunit tous les 
acteurs du secteur

Level 256 est ainsi un lieu d’échange privilégié pour aborder tous les 
sujets de l’esport.

QU’EST-CE QUE LEVEL 256 ? 



Un lieu dédié à l’esport

Au sein d’un bâtiment de 7 500m2, 2 000m2 dédiés à la 
plateforme Level 256 et à l’écosystème esport :

› Immeuble indépendant et sécurisé, 24/7J
› 1 salle événementielle/arena esport d’une capacité de 

60/100 personnes selon la configuration
› 1 salle de pratique équipée de 20 PC et 26 consoles
› 1 espace professionnel de boot camp (7 PC)
› Un open space de 350m² dédié à l’incubation 

d’entrepreneurs et au co-working
› Des plateaux de production
› 12 salles de réunion
› Espaces de détente
› 1 terrasse ouverte

Les espaces sont accessibles pour les partenaires

(*sous conditions)

LA MAISON DE L’ESPORT

Je réserve un créneau

https://maisonesport.parisandco.paris/








Comprendre
l’esport
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Avec les jeux de simulations sportives :

L’esport est perçu comme un « genre » vidéoludique

Avec les « exergames » 
sur consoles à détection de mouvement :

L’esport est associé à une « plateforme » de jeu

PREMIÈRE CONFUSION

SECONDE CONFUSION



Qu’est-ce-que l’esport ?

L’esport désigne l’ensemble des pratiques permettant à des joueurs de 
confronter leur niveau par l’intermédiaire d’un support électronique, et 

essentiellement le jeu vidéo

Comment ? 

Quels devices ? 

Quels jeux ? 

PC

Smartphones / 
tablettes

Consoles

LAN IRL Online

En équipeSolo Diffusion 
online / TV

Jeux de 
courses

MOBA

Jeux de 
cartes

FPS (First Person 
shooter)

Simulations 
sportives

RTS (Real Time 
Strategy)

Jeux de 
combats







Organisation de l’esport en 
France
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L’esport en France

Régit par : 

Il n’existe pas de fédérations, de ligues, ….

Une seule structure reconnue par l’État : France Esports

















Sources : Newzoo, Crunchbase, Twitch, esportEarnings

Quelques chiffres
dans le monde

$ 158.762.041
la somme totale des 
récompenses distribuées aux 
vainqueurs de tournois esport 
en 2019. 

380 000 000
personnes ayant regardé de 
l’esport en 2018

5 226 733 882 d’heures
regardées sur la plateforme 
Twitch en 2018, sur les 10 jeux 
les plus joués

$ 700.000.000
de fonds levés par les 
entrepreneurs du sport 
électronique en 2018

2020
Nouvelle étude qui donne 
1 an d’avance au marché !

$1500
MILLION



Quelques chiffres

7,8 millions*
de français consomment de 
l’esport

en France
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de personnes pratiquent un esport 
« loisir »  (avec classement et sans 
compétition)

2 100 000

sont des esportifs « amateurs » 
(avec classement et compétition)

1 200 000

sont des joueurs professionnels
+ de 150

Le jeu vidéo en 2019 

• 35 000 000 de personnes sont 
des gamers, soit 54% des 
français

• 47% - 53% répartition femme / 
homme des joueurs

• 35 ans âge moyen d’un joueur

+ de 300 
tournois 

physiques/an

+ de 800
associations dédiées 

27 000 000 €
de chiffre d’affaires en 2017

+ de 90
projets entrepreneuriaux

lancés

L’esport en France

3ème marché européen 
après la Russie et la 
Suède !

Sources : Médiamétrie, SELL



La Stratégie esport 2020-2025 s’articule autour de 4 axes :

• AXE 1 : PROMOUVOIR LE DEVELOPPEMENT D’UNE PRATIQUE esportIVE RESPONSABLE ET SOCIALEMENT VALORISEE

• Enjeux : Démocratiser et positiver l’esport, promouvoir un esport éthique, intègre et inclusif (mixité, handicap, 
lien social…)

• AXE 2 : ACCOMPAGNER LA CREATION D’UN PARCOURS DE FORMATION PERTINENT, AVEC UNE ATTENTION 
PARTICULIERE PORTEE AUX JOUEURS DE HAUT- NIVEAU

• Enjeu : Encadrer et former les futurs joueurs de haut-niveau et professionnels de la filière

• AXE 3 : METTRE EN PLACE UNE POLITIQUE DE SOUTIEN AU DEVELOPPEMENT DES ACTEURS FRANÇAIS DE L’esport

• Enjeu : Soutenir la croissance, l’investissement, l’innovation et l’exportation du savoir-français

• AXE 4 : METTRE EN VALEUR L’ATTRACTIVITE DE LA FRANCE, DE SES TERRITOIRES ET DE SON ECOSYSTEME DE 
L’esport, AUPRES DES ACTEURS DE LA FILIERE ET DES INVESTISSEURS

• Enjeu : Renforcer l’attractivité de notre territoire et écosystème face à une concurrence internationale accrue



CONTACT

14-16 rue Soleillet
75020 Paris 

Bertrand Perrin
Level 256 Director

+33 6 51 34 30 64
bertrand.perrin@parisandco.com

https://www.linkedin.com/showcase/level256/

@Level256_Paris   /   @B_Perrin_

www.level256.parisandco.parisWWW : 
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REPLAY

▪

https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_Zjk2MjcwMTQtMzhlNi00YmM0LTkzYjctMTljNjUwMWVlN2Zl%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22a390e19c-4bf2-4882-ad15-49f536afac31%22%2c%22Oid%22%3a%223f7d387f-ef58-4fa6-a335-ee7bf9f85bf6%22%2c%22IsBroadcastMeeting%22%3atrue%7d
https://bit.ly/webinairerAidesFinancieres



